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Titel:
Bombesimulering - Laes. Tal. Lgs.

Formal:

Deltagerne skal samarbejde omkring desarmere af en simuleret
bombe, inden tiden Igber ud. Aktiviteten treener tydelig
kommunikation, laeseforstaelse og problemformulering. To grupper
har forskellige oplysninger og skal derfor hjzlpe hinanden til at Igse
opgaven.

Materialer:
e Bombesimulator/Spilrekvisit.
e Den tilhgrende manual med instruktioner til opgaverne.
e Envaeg eller afskeermning, som forhindrer grupperne i at se
hinandens materiale.
e Entimer, eventuelt indbygget i simulatoren.
e Spilleregler og borde til opstillingen.
e Leaderboard over rangsystem skal fremvises pa planchen.

Fremgangsmade:

1. Placer simulator og manual pa hver sin side af
afskeermningen.

2. Fordel 2-4 deltagere pa et bombehold og et manualhold.

3. 3. Gennemga spillereglerne og rangeringen pa leaderboardet,
og start timeren.

4. Bombeholdet beskriver opgaven; manualholdet forklarer
Igsningen.

5. Samarbejd kun mundtligt fra hver sin side.

6. Stop, nar opgaven er Igst eller tiden udlgbet. Tal om
samarbejdet.

7. Registrere holdets resultat og opdater leaderboardet.

Forklaring af
bagvedliggende teori

Teori:

Aktiviteten bygger pa kommunikation mellem en afsender og en
modtager. Afsenderen skal formulere en tydelig besked, som
modtageren kan forsta og handle ud fra. Fordi grupperne ikke kan se
det samme, er przecise beskrivelser og aktiv lytning ngdvendige. Ved
at gentage instruktioner og stille spgrgsmal giver deltagerne hinanden
feedback, sa misforstaelser kan opdages og andres.

Opgaven kraever ogsa logisk problemlgsning: Deltagerne skal
sammenholde deres observationer med manualens instruktioner og
veelge naeste handling.

Verdensmal 4 - Kvalitetsuddannelse:
Deltagerne laerer gennem samarbejde, leeseforstaelse og
problemlgsning.

Verdensmal 12 - Ansvarligt forbrug og produktion:
Vi passer pa simulator og manual, sa de kan bruges igen.




Er der noget man skal
vaere opmaerksom pa?
Fx. noget teknik eller
sikkerhedsmaessigt

Vaere opmaerksom pa:

e Bomben er en simulator/spilrekvisit.

e Der skal veere 2-4 deltagere pr. omgang.

e Kommuniker kun mundtligt, og bliv pa hver sin side.

e Undga skader pa materialerne, og fglg manualen ved
handtering af spillet.

o Fglg hvad de ansvarlige elever for posten siger, og spgrg ved
tvivl.

e Kontroller simulator, timer, leaderboard og tilhgrende manual
for hver runde.
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