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PlayLabs

At fremme mere eksperimenterende og aktiverende laeringssituationer

* At understgtte de studerendes leereprocesser pa uddannelsen
* | et professions(ud)dannendende perspektiv at forberede dem pa selv at undervise
pa sadanne mader i lignende miljger.




Design-Based Research (DBR)
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Workshop: PlayLab — dets muligheder og begraensninger
Observationer: Leereruddannelsesdidaktisk praksis i PlayLabs (11 timer)
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Interviews: Refleksioner over praksis (146 min)
Workshop: Problemidentifikation og udvikling af prototyper
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Workshops: Vidensproduktion og formidling
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Workshop: Refleksion over udvikling og afprgvning af didaktiske designs (1)
Observationer: Laereruddannelsesdidaktisk praksis i PlayLabs (x timer)

Interviews: Refleksioner over praksis (x min)
Workshop: Udvikling og afprgvning af didaktisk design (Il)




Analyse og formidling

R: Det er der, at jeg syntes maske, at jeg har en udfordring. Jeg ved ikke hvor meget | Det er der,
Jeg interagerer med rummet, hvor god jeg er til at lade rummet.. [pause] altsa.. Pa en | udfordring.

eller anden made sa.. sa.. Sa tror jeg, at meget af min undervisning [griner] sagtens | interagerer
kunne forega andre steder end i PlayLab.
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LARERUDDANNELSESDIDAKTISK
PRAKSIS | PLAYLABS

- en vekslen mellem transformation og reproduktion

Af Tina Visgaard Duedahl

Der har igennem de seneste ti dr varet et stigende politisk og kommercielt fokus pd det
malterielle uddannelseslandskab, hvilket har giver anledning til ogede investeringer og
materielle ﬁmmdr;inger i landets uddannelsesinstitutioner. Pi pmﬁs‘siomfszkoleme er
der etableret PlayLabs og erkleret hensigter, som understotter en forandret praksis pi
lereruddannelsen. Men hvad ved vi egentlig om, hvilken praksis der emergerer i si-

Transskription Meningskondensering Tematisering
29:09 T: T forhold til det du sagde med at det var vigligt det jeg siger og det jeg gor. | Hvordan bruger du

Sa bliver jeg nysgerrig pa hvad du ger. Hvis du selv skulle prove at besknive materialiteterns”

hvordan du bruger rummet, hvordan du interagerer med materialiteterne. Hvordan

vil du sa beskrive det?




Hvad der kendetegner laereruddannelsesdidaktisk
praksis i UCL's PlayLabs

* Leereruddannerne ggr brug af PlayLabs arkitektur,
interigr og artefakter og forbinder det til
undervisningens indhold pa mader, der
understgtter aktiverende og eksperimenterende
lzeringssituationer.

F.eks.

» | forlgb om genrer inddrages LEGO, papir & tusch i
konstruktionen af visuelle repraesentationer og
formidling af det faglige indhold.

» | forlgb om nabosprog understgtter visualiseringskort
de studerendes refleksion over, hvordan de kan
arbejde med indholdet i skolen.




Leereruddannerne er bevidste og
reflekterede om, hvilke muligheder og
potentialer der er for at placere og
positionere sig selv og de studerende
pa nye mader i PlayLab.

» Relationelt forbinder de sig i dialoger med
studerende om undervisningens indhold i og
med undervisningens materialitet — f.eks. |
forskellige rum, pa siddetrapper, staende,
gaende eller siddende pa gulvet, omkring

borde og i huler.

Sadanne forlgb fylder dog ganske lidt i den observerede undervisning.
-Helt konkret 63 minutter ud af 660.



Det mest forekomne er:

e At lzereruddannerne inddrager de rumi
UCL's PlayLabs, hvor arkitekturen og
interigret tillader, at de studerende samles
siddende med en falles opmaerksomhed
rettet mod mundtlig formidling fra
underviser eller medstuderende med afsaet i
smartboards, pc’er og PowerPoints.

e Atlaereruddannerne ikke placerer og
positionerer de studerende pa nye mader.




Leereruddannerne overvejende bevaeger sig |
afgreensede omrader af PlayLab og i forholdsvis lige
linjer — fx foran et smartboard, ind og ud af lokalet
og fra stdende til siddende positioner.




“Det [PlayLab] indbyder mere til at sta op og g@re det, som vi ikke
gjorde den dag, ga rundt, placere sig pa nye mader, og sa indbyder
det til at bruge materialer, men, ja (pause). Det synes jeg, det ggr, nu
hvor du lige spgrger, men om det sa sker, det er jo noget andet.”




Analysen viser, at leereruddannerne
lykkes med at transformere praksis i
overensstemmelse med de
praksisarkitektoniske forandringer og
det project (telos), der knytter sig UCL'c
Playlabs.

Analysen viser dog samtidig, at
laereruddannerne primeert reproducerer
praksis karakteristisk for den
praksisarkitektur og det project, som
mere generelt forbindes med
undervisning pa professionshgjskolen —
og dens ordinaere lokaler.

Mulige arsager:

* Leereruddannernes praksis
knytter sig til et praksis landskab
(UCL), som har steerke
praksistraditioner

e Leereruddannernes praksis
muligg@res og begraenses ved at
veere gkologisk sameksisterende
med andre praksisser
(konkurrerende/modstridende).

(Kemmis, 2014)



Det et serligt &rinde, at undervise nogen, som selv skal lzere at undervise.

Vi underviser nogen i at undervise, men vi underviser ogsa selv, hvorved de
studerende ikke alene hgrer om, men ogsa gives adgang til dét at se en praksis.

Der melder sig saledes et andenordensdidaktisk perspektiv.

Det kalder pa en eksemplarisk praksis.

/




Modelling:

* Implicit: at vise
* Eksplicit: at begrunde

Explicit

At begrunde undervisningens eksemplaritet, forbinde den til teori og gare den til genstand for
*kritik” som led i argumentative dialoger med studerende pa mader, hvor der skabes forbindelser
mellem lzereruddannelsens og skolens didaktik (Iskov, 2020; Oettingen et al. 2017).

Ekspliciteringens verdi bestar i, at de studerende far adgang til underviserens didaktiske
teenkning med potentiale til, hvad White (2011) kalder ”learning to think like a teacher”.

Det er dog netop underviserens kompetence til at stille egne didaktiske valg og
begrundelser til radighed for eksemplificering og kritik, som er afgarende for udviklingen
af en refleksiv didaktisk kompetence hos de studerende.



Problemidentifikation
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lereruddannelsen. Men hvad ved vi egentlig om, hvilken praksis der emergerer i si-

Leereruddannerne inddrager arkitektur og interigr pa
mader, som indebaerer, at de studerende samles
siddende i PlayLabs store, abne

rum, hvor borde, stole og siddetrapper far en central
placering, og hvor der rettes en fzlles
opmarksomhed mod mundtlig formidling fra
underviser eller medstuderende via brug af
smartboards, pc’er og PowerPoints.

Nar leereruddannerne eksplicit kobler undervisningen
til de studerendes fremtidige profession og praksis, sa
er det gennemgaende, at der spgrges til og tales om
de studerendes refleksioner.

Der er ikke i den observerede undervisning eksempler
pa, at koblingen tager afsaet i eller knyttes til
underviserens egen praksis.



Design princip 1: Design princip 2:
Inddragelse af undervisningens materialitet L=ereruddannerens begrundelser
(implicit modelling) (eksplicit modelling)

Det didaktiske design understgtter udviklingen af en Det didaktiske design understgtter udviklingen af en
oraksis, hvor undervisningens materialitet inddrages i praksis, hvor leereruddanneren begrunder undervisning i
undervisningsfaget dansk pa mader, som fremmer og med playlabets materialitet, som led i dialoger
aktiverende og eksperimenterende laringssituationer relevante for de studerendes fremtidige praksis.

med underviseren som et forbillede.



Designs (I)

Ordsprog og talemader

Opleesning (gestik, mimik, rytme, tempo)
Ordklasser

Genrer

Multimodale tekster og lydforteellinger
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Designs (I1)
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“BACKSTAGE”

Begrundelser for designet

Designet BACKSTAGE informeres empirisk af ph.d. projektst “Materizlittszensitiv

i=reruddannelsesdidaktic” og teoretisk 3f andenordensdidaktikken (Izkov. 2020, Oettingen

et 3l 2017). Phd. projektst viser, st I=reruddannere sksplict kobler undervisning

kolens PlayLabs ti de studerendas fremtidige profession og praksis, men det
gaende, at koblingen alens afs=t i undervisningens indhold, og at der
sioner (Duedahl, 2022). Der er ikke i den

il ag
obearveradz undznizning skszm, npgen t3ger st eller knyttzs

nddragelsen af Playlabs matens iserens egen praksis. Metop disse to

aspekter har designet til hensigt 3t fompligie undervizeme p3 - med udgangspunkt |

nedenstaende designprncip.

Deesign princip 3

"BACKSTAGE" kort giver de studerende legitimitet
til at rejse spgrgsmal og som

inviterer til dialog med udgangspunk i
underviserens didaktiske begrundelser.
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