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Formdlet med makerspaces pa
folkeskolerne i Fredensborg #&
Kommune

Makerspaces giver rammerne og veerktgjerne/teknologien,
der understgtter den eksperimenterende og undersggende
tilgang i undervisningen.

Etablering af makerspaces pa Fredensborg Kommunes
skoler vil pa bedste vis understgtte intentionen om at

foare pejlemeerkerne ud i undervisningen og dermed ud
i virkeligheden.
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FREDENSEORG
Kompetenceudvikling

Kompetenceudviklingen skal give basale kompetencer sa
vores medarbejdere kan benytte makerspaces i deres daglige
undervisning og blive inspireret til undervisningsforlgb hvor

teknologierne indgar.

e Skerisamarbejde med Kgbenhavns Professionshgjskole og
Future Classroom Lab

* Udvikles i projektgruppen og med tovholderne

e Knyttes teet til praksis &},lfx&/
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Kompetenceudvikling
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Hvad gor et makerspace =
ved o0s?

Aktiviteter
Fag, faglighed og
fritid

Pzedagogisk og
didaktiske tilgange

Ressourcer og Teknologi og
kompetencer teknologiforstaelse

makerspace

\ApL\L
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Hvordan skal vores =
makerspace se ud?

Aktiviteter
Fag, faglighed og
fritid

Pzedagogisk og
didaktiske tilgange

Ressourcer og Teknologi og
kompetencer teknologiforstaelse

Vores
makerspace
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Organisering som vaegte og balancer
Centralt <~ Decentralt
Adgang < Vedligeholdelse
Skole < Fritid
PBL < Maskinferdigheder
Selvbestemmelse < Krav
Planlagt <~
\ . 'l e - y&’_ P
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Centralt eller decentralt?
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Let adgang
eller let

vedligeholdelse
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Skole eller fritid
— making eller makerspace

Making refers to a set of activities that can be designed
with a variety of learning goals in mind.

Makerspaces are the communities of practice constructed
in @ physical place set aside for a group of people to use as
a core part of their practice.

Halverson og Sheridam, The Maker Movement in Education, Harvard Educational Review, Vol.84-4, 2014
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Problemlgsning eller maskinfaerdigheder
PROBLEM SOLuTION
SPACE SPACE
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Digital mynd,

Selvbestemmelse eller krav

 Makermaskiner
« Robotter og programmering
« Medieproduktion og interaktivitet

iggorelse

Teknotoglanatyse

Jeven har viden

Ener 3 Kan | Eseven xan be- &
Kassatrin  beskrive digitale | navne forskellige  om funktion.
artefakter | typer at digitale  gramnsefia
isin hverdag | artefakters deres samspil
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hensigtsmass- | og gransefiade
sigt i sit
med digitate
artotakter
Efers.  Eleven kan | Ereven kan idents-  Eleven har viden
Massetrin  vurdere digitale | Acore forskellige  om modeller
tefakters | typer af digitale &5l analyse af for
intentionalitet | artefakters skellige digitale
of anvendelses- | funktionalitet artefakt
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refekteret | o8 graensefiade
i konkrete
situationer
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og viden:

Orugsstudior

Eleven kan
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Det vigtigste makerspace er
det vi har her:

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



	Slide 1
	Slide 2: Miyagi-pædagogik
	Slide 3: Vejen til PBL på Langebjergskolen
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6: Projektet i Fredensborg Kommune
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10: Makerspace på Langebjergskolen
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20

