
Makerspace og PBL
Organisering



Miyagi-pædagogik



Vejen til PBL på Langebjergskolen



Skoleudvikling med PBL

Praksis

Organisation

Kultur



Skoleudvikling med PBL



Projektet i Fredensborg Kommune



Makerspaces giver rammerne og værktøjerne/teknologien, 

der understøtter den eksperimenterende og undersøgende 

tilgang i undervisningen.

Etablering af makerspaces på Fredensborg Kommunes 

skoler vil på bedste vis understøtte intentionen om at 

føre pejlemærkerne ud i undervisningen og dermed ud 

i virkeligheden.

Formålet med makerspaces på 
folkeskolerne i Fredensborg 
Kommune



Kompetenceudvikling

Kompetenceudviklingen skal give basale kompetencer så 
vores medarbejdere kan benytte makerspaces i deres daglige 
undervisning og blive inspireret til undervisningsforløb hvor 
teknologierne indgår.

• Sker i samarbejde med Københavns Professionshøjskole og 
Future Classroom Lab

• Udvikles i projektgruppen og med tovholderne

• Knyttes tæt til praksis



Kompetenceudvikling



Makerspace på Langebjergskolen



Hvad gør et makerspace
ved os?

Ressourcer og 
kompetencer

Pædagogisk og 
didaktiske tilgange

Aktiviteter
Fag, faglighed og 

fritid

Teknologi og 
teknologiforståelse

makerspace



Vores 
makerspace

Ressourcer og 
kompetencer

Pædagogisk og 
didaktiske tilgange

Aktiviteter
Fag, faglighed og 

fritid

Teknologi og 
teknologiforståelse

Hvordan skal vores 
makerspace se ud?



Organisering som vægte og balancer
Centralt  Decentralt

Adgang  Vedligeholdelse

Skole  Fritid

PBL  Maskinfærdigheder

Selvbestemmelse  Krav

Planlagt  Spontant



Centralt eller decentralt?



Let adgang
eller let 

vedligeholdelse



Skole eller fritid 
– making eller makerspace

Making refers to a set of activities that can be designed

with a variety of learning goals in mind.

Makerspaces are the communities of practice constructed

in a physical place set aside for a group of people to use as 

a core part of their practice.

Halverson og Sheridam, The Maker Movement in Education, Harvard Educational Review, Vol.84-4, 2014



Problemløsning eller maskinfærdigheder



Selvbestemmelse eller krav

• Makermaskiner

• Robotter og programmering

• Medieproduktion og interaktivitet



Planlagt eller 
spontant



Det vigtigste makerspace er 
det vi har her:
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