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FORSKNINGSGRUPPEN MEDIA INNOVATION & GAME RESEARCH (ME-GA)

INSTITUT FOR ARKITEKTUR OG MEDIETEKNOLOGI
DET TEKNISKE FAKULTET FOR IT OG DESIGN

Vi forsker i innovative medieoplevelser og serious gaming for at understgtte indleering og kommunikation. Hvordan kan man en-
gagere brugere, studerende og spillere ved at designe, udvikle og evaluere transformative, interaktive historier, storyworlds og
motiverende laeringsmiljger. Vi arbejder ogsd med virtuel produktion og real-time veerktgjer til film og TV.

FORSKNING

FORSKNINGSOMRADER

Vores forskning kombinerer evaluerings-

metoder med state of the art gaming- og

medieteknologier for at lgse udfordringer

som eksempelvis:

> Hvordan evaluerer man engagementet
hos brugere, spillere og studerende?

> Hvordan kan interesse for spildesign og
-udvikling bruges til at motivere stude-
rende til at opna tekniske feerdigheder
sasom programmering?

> Hvordan kan interaktive story-worlds til
undervisning geres mere engagerende
ved at tilpasse narrativet til brugeren i
real-time?

> Hvordan kan real-time visuelle vaerktgj-
er bruges i film-, animation-, tv- og spil
industrien for at gare (virtuelle) produk-

tioner mere effektive og kreative?

RESULTATER

Vi bruger vores viden til at udvikle meto-
der til at skabe innovative laeringsmiljger
med den nyeste teknologi. Resultaterne kan
bruges til at designe mere engagerende lae-
ringsoplevelser.

Vores forskning viser, at digital spiludvikling
kan udnyttes som en veerdifuld motivations-
faktor for indlzering af tekniske faerdighe-
der sdasom programmering i skolen.

Vi arbejder ogsa med at gere produktioner
mere effektive indenfor eksempelvis ani-
mation af undervisingsmaterialer ved brug
af real-time teknologi. Vi arbejder med Al
som en “enabling” teknologi, der bl.a. gor
det muligt at skabe mere effektive produkti-
ons-pipelines til VFX og medieproduktioner

som fx animation til laering.

UDDANNELSE
STUDIERELATERET AKTIVITET

Vi underviser i programmering, evaluerings-
metoder, Al, spilteori, -design og -udvikling,

animations- og kortfilmsproduktion. Vi vej-
leder forskellige projekter sdsom formals-
bestemte spil, interaktive storyworlds, Pro-
cedural Content Generation og real-time
grafik. Vi afholder ligeledes PhD-forlgb i
avancerede evalueringsmetoder.

SAMARBEJDE

FORSKNINGENS MALGRUPPE

Vores forskning er serlig interessant for
undervisere, studerende, spilforskere- og
udviklere, savel som film-, TV- og animati-

ons -instruktgrer og producere.

EKSTERNE PARTNERE
Undervisningsinstitutioner og skoler, spil-,
film-, TV- og animationsfirmaer, museer
og leringsorganisationer. Vi samarbejder
eksempelvis med Samsung, Unity, Rokoko,
Danmarks Radio, Tycho Brahe Planetariet,
Region Sjzlland, Nordisk Film, Vision Den-
mark mfl.

Hos os finder du ogsa Samsung Media In-
novation Lab for Education (SMILE) og Cen-
ter for Applied Game Research’s Game Lab
(CEAGAR)

PUBLIKATIONER

VIGTIGE PUBLIKATIONER

> Motivated learning through produc-
tion-oriented game development

> Hooked! - evaluating engagement as
continuation desire in interactive...

> The Player Engagement Process - An
Exploration of Continuation Desire in...

> “Sure, | Would Like to Continue” a
method for mapping the experience...

> Older adults eating together in a vir-
tual living room: opportunities and

limitations...

AALBORG UNIVERSITET

NOGLEPROJEKTER

VIZARTS

Projektet “VlsualiZations and Adaptive Re-
al-Time Storytelling” er malrettet forskere
i medieteknologi, filmskabere og tekniksp-
cialister, som sammen udforsker fremtid-
en indenfor real-time filmskabelse, virtuel
produktion og interaktiv historie-

fortaelling. Stettet af Nordisk Film Fonden.

STYRKELSE AF ROBUSTHED OG MENTAL
SUNDHED HOS GYMNASIEELEVER

For at hjeelpe studerende ved HTX med
at fastholde motivationen og fortsaette
studierne, forsker vi i deres engagement
og designer aktiviteter, der har til formal
at gge deres trivsel. Stottet af Region
Sjeelland.

ELDORADO

Forebyggelse af fejlernaering og forbedret
livskvalitet for zldre i eget hjem ved hjeelp
af mixed reality. Stottet af Innovations-

fonden.
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