MRKE?

- en tilgang til eksperimenterende og problemigsende
undervisning med fagloops



MAKER'N

- en didaktisk
model udviklet af

undervisere

MEKEN

Udviklet - i en designproces - af 65
makerspacesuperbrugere fra Aalborg Kommunes skoler i
projekt “Makerspaces som laeringslaboratorier”

Praksismodel for alle aldre, bgrn og voksne




M%KE

EVALVERING UNDERSOGELSE

)

MAKER'N

- vores egen
designmodel

PRo BLEM

PiTCH TIDEUDVIKLING




MAKER'N

- valg og
prioriteringer

Problemet i midten for at holde fokus

Simpelt og tydeligt udtryk
Farve, ikon og tekst baseret
Cirkulser uden pile - man kan springe i modellen

Sigende ordvalg

Fagloop og Feedback som placeringsbrikker



PRoTOTYPE

B

Brikkerne enkeltvis

Undervisning
med

> anvendes pa tavlen eller i elevgrupper

MAKER'N >  skaber og fastholder fokus i undervisningen

> anvendes til at skabe fzellesskab om problemistillingen, fx fzelles
afklaring eller brainstorm

> seetter raimmen for aktiviteterne, men eleverne skal ikke forholde sig
yderligere til dem.




Fagloop i

Fagloop saetter fokus pa det fagfaglige

Det kan vaere

> for leererne i forberedelsen - hvis ikke faget er en tydelig del af et
forlgb, bliver designprocesser noget “ekstra”

> med elever - far koblet fagets anvendelighed til virkeligheden.

> 5 minutter eller en hel uge




MAKER'N

- et eksempel

MEKE?N

EVALUERING

PiTCH

PROBLEM

PRoTOTYPE

S

NOGET
AT HAVE
DETI

UNDERSOGELSE

hhhhhhh

@ db &

Hvordan kan vi designe en
“fremtidens cykelhjelm”, som
barn og voksne slet ikke kan
undveere?

Fagloop kan fx vaere 6

> cykelhjelmens
konstruktion -
undersggelse af
holdbarhed af former i N/T

> analyse af malgruppe -
statistik, dataindsamling
og visning i MAT

> markedsfaring og reklamer
i DANSK



fra naturfagsizrerene pa

‘ Fagloop: Opleg
t handlede om energi 08

. skolen. Opl®gge
forskellige energiformer. Y

MAKER'N

. et eksempel fra
First Lego Leauge

; " Fagloop: Hvad er et godt samarbejde?
A )

Fagloop: Hvord n laver vi et godt Interview? )
TN :r'—*v//’ '(’!‘\ﬁ;’

Fagloop: Interview af Emil, der er
naturfagslarer pa skolen.
Interviewet t0g udgangsp
omkring idéudviklingen-

unkt i vores proces

*_-7k_7/ 4

( Fagloop:
| Hvader vandkraft?

‘ 4&. Hvad er en generator?




PLANER'N

l2ererens

planlaegnings-
vaerktgij til
MAKER'N

PLANER'N

En skab et undervisning med MAKER'N

1 Planlaegningsflow
ED €™ () & (=

= e s
Fagligt afszt Vel stér med Planlzg forlobet i
problemstilling Forlabsbygge
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moerende, - oplagelal Delboorojorkabs s ekl e
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2 Byg i Forlebsbyggeren

Byg forlabet i de tomme cirkler med Problem i centrum.
Brug de faser fra MAKE s, som giver mening | dit forlab. Beskriv indhold med stikord ved cirkler

0070600600

Planlaegningsflow
- fra start til slut

1. Fagligt afseet

2. Velg egnet problem

3. Juster med elever

4. Planlaeg i Forlgbsbyggeren
5.  Gennemfgr forlgbet

6. Evaluer forlgbet

Q Forlgbsbyggeren

Printes ud og der veelges faser,
fagloops og noteres

Det skaber overblik, tydeliggar
det faglige fokus og
afdramatiserer arbejdsmaden



MAKER'N

- har sin egen

hjemmeside

>

>

>

>

materiale til download @ @

beskrivelser af modellens dele

vejledninger i form af metodekort

inspiration og links til andre

MAKERN.aalborgskoler.dk



http://makern.aalborgskoler.dk
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Kontakt:
Makerspaceagent Anders Mgller Jakobsen: A]-skole@aalborg.dk



mailto:AJ-skole@aalborg.dk

