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Q

Kan Al kan hjcelpe eleverne med at
tcenke og tale bedre sammen?

Hvis ja - hvordan kan/bar vi som
undervisere planlcegge og
gennemfare undervisningen (med Al)?
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STATUS

Internationalt: Et skifte, hvor generativ Al
(GenAl) er transformeret fra at vcere et
perifert vcerktgj til at fungere som tutor
for mundtlig sprogtrcening.

Meta-analyser (51 studier)
dokumenterer, at GenAl-vcerktgjer har
statistisk signifikante positive effekter p&
mundtlige fcerdigheder, herunder
udtale og evnen til at indgd i dialog.
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Generative Al is rapidly entering language classrooms worldwide. But
does it actually help students learn? Drawing on evidence from 51
studies, our meta-analysis reveals when, how, and for whom Al tools
make the biggest difference.
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"Gentagen interaktion med Al-agenter reducerer pauser
og teven, da eleverne far mulighed for ubegreenset, on-
demand praksis, som ikke er begrcenset af
menneskelige lcereres tidsmaessige ressourcer”

Saarela et al. Discover Computing (2026) 29:116
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DIALOGISK LARING

Begrundelse

spektivskifte Begrunde
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Al HAR MODSATRETTEDE EFFEKTER

< Facitmaskine — lukning

Dialogisk partner — ébning>
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CHATBOTTEN SOM EPISTEMISK PARTNER

>
Svarmaskine Epistemisk partner
hurtigt svar - lav friktion - produktfokus spergsmal - modspil - procesfokus
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DIDAKTISKE INTENTIONER

Dialog

Lcering gennem dialog
Lcering gennem undersgqgelse
Lcering gennem konstruktion

Leererens design

Undersogelse Konstruktion
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Al'S ROLLE SKABES GENNEM
TRE DESIGNGREB A

Deltagelsesform Interaktionsregler
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EKSEMPEL 1: LAVRISIKO-RUM

Hojrisiko Trin 4
Feelles klassesamtale
Trin 3:
Gruppekonsolidering
(Forfining)
Trin 1:
Individuel Al-dialog
(Afprevning)
Lavrisiko
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Hvad er “Mmemlske Rasfoffer

Det er ikke-menneskeskabte
mineraler, der kan udvindes o

. . bruges til f.eks. hyggeri (sand,
Naturlige materialer {riie: kalk) g telnologi;

fra jordskorpen \j

\\ En begraenset
ressource

De dannes over millioner af ar gennem
geolo
atvi

Elske trocesser hvilket betyder,
an lebe tor, hvis vi bruger dem
hurtigere, end de findes.

G

Kobolt:
Stabilisator og sikkerhed

Forlanger batteriers levotid, men er
sarbar, de over 70% af farsymngen

kommer fra Congo. )

Stterspatasten forventas
at efter. 40-50 gange inden
2050 pa grund af elektr-
Ificering ef transport
og eibiter.

)

Litium:
Batteriernes rygrad

P

en Grmme Omshllmgs Superhelfgzz

T

Nikkel:
Hgj energitaethed

Giver elblier Iengers veekkevidde
uden at aga batteriets vaagt,
hvilket er algerende for
moderne betterityper.

@ Mineralske Rastoffer: Grundstenen i vores Grgnne Fremtid @ﬁ\

Naturens Vaerksted:
\> | Hvordan dannes de?

Fra hverdagsbgggen
til hightech

Bruges til alt fra beton og jern
til sjaldn jordarter i batterier
og mo erne elektronik.

Cé

Magmatiske processer
Opstar nar smeltet sten (magma) fra
jordens indre keler ned og danner

mineraler som jern og nikkel.

Metaworfe processer

Eksisterende sten udsattes for ekstremt
tryk og varme nede i jorden, hvilket
umdanner dem til f.eks. marmer.

S

Sedimentare processer

Sma stykker sten, sand og ler fares
med vand og aﬂejres i lag, som over
tid danner nye mineraler.

Fordampning
Nar vand fra have eller seer fordamper,

efterlades valte, som brystallivererog '
danner mineralske ressourcer.

| Vejen til en Beredygtiq Fremtid

ﬁligeholdelse

Linezr Pkonomi
Brug og smid vak

Fal.N

Al

T Cirkulaer , E ““ 0
w m( onomi Reparation ?

Substitution og Tekunologi

Udvibling af nye hatteriteknologier og
erstatning af kritiske rastoffer med
mindre skadelige altornativer for at

mindske presset pa naturen.

Urban Mining: Bgen som mine

Genodvinding af guld, kobber og litlum
fra gande mobiifelefoner, elektronik,
biler og bygninger.

Genanvendelse Genbrug

A NotebookLM



EKSEMPEL 2: DEN SOKRATISKE MODSPILLER

“Giv mig ikke svaret.

Hjcelp mig med at tcenke.”

Hvordan kan du begrunde den?

Hvi

ken forklaring er mulig?

a

Hvad mangler du?

Hvad ved du?
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EKSEMPEL 3: TRIADEN

Al

Faglig
forhandling

Elev A ElevB
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RISIKO FOR AT DIALOGEN MISLYKKES

Chatbotten

- svarer for hurtigt

- taler for meget

- reducerer (eller @ger) kompleksitet
- overtager elevens arbejde

- bias og hallucinationer
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EN Al-DIDAKTISK DESIGNMATRIX

Intention Al-rolle Elevens arbejde
Dialog Sparger Uddybe
Undersagelse Modspiller Begrunde
IKonstruktion Co-designer Revidere
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LAREREN = EPISTEMISK GUIDE

Epistemisk design
(Hvad skal undersgges?)

Dialogisk
mulighedsrum

Set-design Socialt design
(Hvilke veerktoejer (Hvem taler

former aktiviteten?) med hvem?)
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Giv mig tre
modstridende
perspektiver,
der kan abne
en diskussion.

W

Brug den som et designvaerktgij til at skabe situationer,
der gor gode faglige samtaler sandsynlige.
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Abne

(Skabe undren)
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Udvide

(Bringe flere
stemmer ind)

Den steerke Al-didaktik
afslutter ikke teenkningen,
den seetter den i gang. Al
kan designes til at spille
kritiker, foresla
modargumenter og tvinge
eleven til at begrunde sine
antagelser.




Hvilke lcereprocesser
vil vi gere mulige?
. / v
. / ‘
. / ‘

~
Hvad kan Al gare?
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/v

SPORGSMAL &
KOMMENTARER?
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TAK FOR DENNE GANG

Morten Winther Bulow
mobu@ps.au.dk
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